
Caso práctico 7 (Trastorno del lenguaje receptivo y expresivo)

El trastorno del lenguaje receptivo y expresivo es un trastorno del desarrollo del 
lenguaje que afecta a la capacidad del niño para comprender y utilizar el lenguaje de 
forma adecuada. Los niños con este trastorno pueden tener dificultades para 
comprender el lenguaje hablado o escrito, seguir instrucciones y expresar sus 
pensamientos e ideas con claridad. Pueden tener dificultades con el vocabulario, la 
gramática, la sintaxis y la comunicación social. El trastorno del lenguaje receptivo y 
expresivo puede tener un impacto significativo en el desarrollo académico y social 
del niño, pero con una identificación e intervención tempranas a través de la terapia 
logopédica, muchos niños pueden mejorar significativamente sus habilidades 
lingüísticas.

● Descripción: Jack es un niño de 5 años que vive con sus padres y su hermano 
mayor. Jack nació a tiempo sin complicaciones durante el embarazo y alcanzó todos 
los hitos del desarrollo a tiempo. Los padres de Jack informaron de que empezó a 
balbucear y a utilizar algunas palabras alrededor de los 12 meses, pero su desarrollo 
del lenguaje se estancó alrededor de los 18 meses. Los padres de Jack se 
preocuparon cuando Jack no utilizaba combinaciones de dos palabras a los 24 
meses. Jack tiene dificultades para comprender y seguir instrucciones y conceptos 
sencillos, y utiliza sobre todo palabras sueltas para comunicarse. Su habla se 
caracteriza por un vocabulario limitado, un uso incoherente de los marcadores 
gramaticales y dificultades para recuperar palabras. Jack también tiene dificultades 
con las habilidades de comunicación social, como esperar su turno e iniciar y 
mantener conversaciones.

● Palabras clave: Trastorno del lenguaje receptivo y expresivo, habilidades sociales, 
habilidades de comunicación

Estos juegos pueden ser herramientas útiles para que los profesores identifiquen 
posibles trastornos del lenguaje en los niños, al tiempo que resultan atractivos y 
divertidos para ellos.

Herramienta 1
1. Título1: Juegos de barreras
2. Este juego permite detectar problemas lingüísticos. Puede ayudar a 

identificar dificultades lingüísticas relacionadas con el seguimiento de 
instrucciones, el uso de preposiciones y el vocabulario descriptivo.

3. Instrucciones / Metodología / Recomendaciones de uso de la 
herramienta: Los juegos de barrera son juegos de comunicación que 
requieren que los jugadores den y sigan instrucciones específicas para 
construir una imagen o estructura común. Ejemplo de juego de barrera:

● Cada jugador recibe un fondo y un conjunto idéntico de cartas con 
dibujos.

● Colocan una barrera (como un libro) entre ellos para que no puedan 
ver el trasfondo del otro ni lo que está haciendo el otro jugador.



● A continuación, uno de los jugadores coloca sus imágenes en el fondo, 
una a una, antes de dar instrucciones al otro jugador sobre dónde 
colocar sus imágenes equívocas.

● Al final del juego, se retira la barrera y se comparan los fondos para 
ver si son similares.

● A continuación, los jugadores pueden cambiar de sitio y volver a jugar.
4. Interpretación de los resultados

Los dos resultados deben ser lo más parecidos. De este modo se ayuda al 
niño a identificar dificultades lingüísticas relacionadas con el seguimiento de 
instrucciones, el uso de preposiciones y el vocabulario descriptivo.

5. Palabras clave: lenguaje, instrucciones, vocabulario descriptivo, juegos de 
barrera, imagen común

6. Enlaces para más información:
https://www.andnextcomesl.com/p/speech-barrier-games.html

Herramienta  2
1. Título: Adivina quién
2. Este juego permite identificar a los niños con dificultades para formular y 

responder preguntas, utilizar un lenguaje descriptivo y hacer deducciones.
3. Instrucciones / Metodología / Recomendaciones de uso de la 

herramienta: Cada jugador empieza el juego con un tablero que incluye 
imágenes de dibujos animados de 24 personas y sus nombres de pila con 
todas las imágenes de pie. Cada jugador elige una carta de un montón de 
cartas que contienen las mismas 24 imágenes. El objetivo del juego es ser el 
primero en determinar qué carta ha elegido el adversario. Los jugadores se 
alternan haciendo varias preguntas de sí o no para eliminar a los candidatos, 
como por ejemplo:

● " ¿Lleva sombrero esta persona?"

● " ¿Lleva gafas?"

● "¿Es un hombre?"

A continuación, el jugador eliminará candidatos (basándose en la respuesta 
del adversario) girando esas imágenes hacia abajo hasta que sólo quede 
una. Las preguntas bien elaboradas permiten a los jugadores eliminar una o 
varias cartas posibles.

4. Interpretación de los resultados: Adivina quién es un juego que requiere 
que los jugadores formulen y respondan preguntas de sí o no para identificar 
a un personaje misterioso. Si el niño juega a este juego, se pueden identificar 
dificultades para formular y responder preguntas, utilizar un lenguaje 
descriptivo y hacer inferencias.

5. Palabras clave: hacer preguntas, responder preguntas, lenguaje descriptivo, 
hacer inferencias, imágenes, preguntas de sí o no

https://www.andnextcomesl.com/p/speech-barrier-games.html


6. Enlaces para obtener más información: 
https://shop.hasbro.com/en-us/product/guess-who-classic-game/7DEC61D9-5
056-9047-F55F-FC686C17D23F

Herramienta 3
1. Título: Hedbanz
2. Con este juego, podrás identificar a los niños con dificultades para formular 

y responder preguntas, utilizar un lenguaje descriptivo y hacer deducciones. 
Jugando a Hedbanz, los niños desarrollarán sus habilidades de razonamiento 
deductivo con el sencillo método de preguntas y respuestas del juego. Al 
plantear preguntas que lleven a respuestas, los niños también practicarán sus 
habilidades de pensamiento crítico.

3. Instrucciones / Metodología / Recomendaciones de uso de la 
herramienta: Cada jugador recibe una diadema y se reparte una carta a 
cada uno, que se coloca boca abajo delante de ellos. A continuación, los 
jugadores colocan las cartas en sus diademas y se les reparten tres fichas. El 
primer jugador, que suele ser el más joven, va primero. El jugador da la vuelta 
al tiempo y empieza a hacer preguntas para determinar qué hay en la carta 
que ha colocado en su diadema. La idea es que el jugador haga la pregunta 
correcta para adivinar qué hay en la tarjeta. Si acierta antes de que se acabe 
el tiempo, el jugador puede coger una carta y volver a intentarlo. Por cada 
acierto, se deposita una ficha en el banco. El primer jugador que deposite 
todas sus fichas en el banco será el ganador.

4. Interpretación de los resultados: Hedbanz es un juego que requiere que 
los jugadores hagan y respondan preguntas para identificar un objeto o 
concepto en una tarjeta sujeta a una cinta para la cabeza. 

5. Palabras clave: formular preguntas, responder preguntas, lenguaje 
descriptivo, hacer inferencias, habilidades de pensamiento crítico.

6. Enlaces para obtener más información: 
https://www.youtube.com/watch?v=TeyLMzdZN3A&ab_channel=SpinMa
sterGames

Herramienta 4
1. Título: Dados narrativos
2. Con este juego, podrás identificar a los niños con dificultades en las 

habilidades narrativas, la secuenciación y el vocabulario.
3. Instrucciones / Metodología / Recomendaciones de uso de la 

herramienta: Los jugadores crean historias utilizando los símbolos de los 
cubos. Las experiencias individuales combinadas con elementos clave 
seleccionados representados por símbolos en los dados les permiten 
descubrir una variedad de historias y perspectivas sobre un tema, crear 
historias y llegar a un intercambio consciente. Empieza el juego presentando 
el mecanismo fundamental para contar historias. Tira tres dados y comparte 
una historia mostrando los cubos específicos en el momento adecuado. La 
exhibición puede ser realizada por el facilitador (si lo hay), por un jugador que 

https://shop.hasbro.com/en-us/product/guess-who-classic-game/7DEC61D9-5056-9047-F55F-FC686C17D23F
https://shop.hasbro.com/en-us/product/guess-who-classic-game/7DEC61D9-5056-9047-F55F-FC686C17D23F
https://www.youtube.com/watch?v=TeyLMzdZN3A&ab_channel=SpinMasterGames
https://www.youtube.com/watch?v=TeyLMzdZN3A&ab_channel=SpinMasterGames


tenga experiencia en la narración de historias o simplemente por un 
voluntario.

4. Interpretación de los resultados: Los dados narrativos es un juego que 
consiste en lanzar dados con diferentes dibujos en cada cara y utilizarlos 
para crear una historia. Los juegos de narración basados en dados activan y 
guían la imaginación de los jugadores.  Story Cubes es un juego para 
descubrir idiomas, desarrollar la capacidad de concentración y alimentar la 
imaginación.

5. Palabras clave:  habilidades narrativas, secuenciación, vocabulario, cuentos, 
símbolos, narración de historias, imaginación, concentración

6. Enlaces para obtener más información: 
https://www.storycubes.com/en/comment-jouer/

https://www.storycubes.com/en/comment-jouer/

