3 atvejo tyrimas (skaitymas ir raSymas)

Skaitymas ir raSymas - tai gebéjimas, leidziantis interpretuoti tekstus ir uzfiksuoti
kalbg. Jei asmuo nori bati rastingas, jis turi gebéti skaityti ir rasyti.

Aprasymas: Deividas yra 11 mety berniukas, kuriam sunku suprasti tiek rasytinius,
tiek Zodinius tekstus, sakiniy struktdrg ir konstrukcijas.

Raktazodziai: konstrukcija, struktdra ir supratimas.

1 jrankis

1. Pavadinimas: mjslés

2. Naudodamiesi Siuo jrankiu galésite nustatyti ar vaikui kyla sunkumuy, kai reikia
pasitelkti vaizduote, generuoti idéjas, iSmokti naujy sgvoky ir jas sieti. Mjslés
skatina kritiSkai mastyti, padeda atskirti ir analizuoti informacijg bei skatina
asmens smalsuma.

3. Paaiskinimas, kaip naudotis Siuo jrankiu
Norint iSspresti mjsle, reikia atsizvelgti ir | pazodine, ir | uzsléptg ZodZiy
reikSme.

4. Rezultaty aiskinimas
ISvadas padaro tas asmuo, kuris uzmina mjsle.

5. Raktazodziai: vaizduote, asociacija ir - trad

. ou go atred,
samprotavimas. but stop at green.
2 jrankis What am 1?

1. Pavadinimas: ,Book creator”

2. Sis jrankis padés nustatyti ar vaikas turi sunkumuy,
susijusiy su skaitymu ir raSymu, bei paskatins
kdrybiskuma.

3. Paaiskinimas, kaip naudotis Siuo jrankiu

,B0oOK creator” - tai platforma, kurioje galite sukurti interaktyvig knygg. Knygos
kdrimas skatina kdrybiSkuma bei lavina vaizduote.

Norint naudotis Siuo jrankiu, pirmiausia reikia atsisiysti programéle, kurig
rasite ,iTunes Store“ arba ,App Store“. Norédami pradéti knygos karimo
procesg spustelékite ,New Book®“ (nauja knyga). Tuomet pasirinkite knygos,
kurig norite sukurti, tipg spusteléje ,Choose a template” (pasirinkti $ablong). 1S
viso yra trys parinktys: ,Portrait (portretas), ,Square (kvadratas) ir
,Landscape“ (peizazas). Pasirinke knygos tipg, sukurkite jos virsel],
pavadinimg ir pridékite norimg paveikslélj. Norédami pridéti jvairiy knygos
elementy (tekstg, paveiksléliy, nuotrauky, garso jrady ir t.t) spustelékite
virSutiniame deSiniajame kampe esantj mygtukg ,+“. Jei norite pridéti naujg
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knygos puslapj, spustelékite ,Next® (kitas). Jei norite jg redaguoti, spauskite
ant teksto. Baige kurti knyga, atsisiyskite jg j savo kompiuter;.

4. Rezultaty aiSkinimas
Rezultatus pamatysite tada, kai vaikas pristatys savo knygg. Vertinkite knygos
Zodyng, formatg, spalvas ir patraukluma.
5. Raktazodziai: kirybiSkumas.
3 jrankis
1. Pavadinimas: Scrabble
2. Naudojant §j jrankj galima nustatyti ar vaikas turi problemy, susijusiy su
kognityvinémis funkcijomis ir loginiu mastymu. Sis Zaidimas skatina strateginj
mastyma, gerina rasybg, pleCia Zodyng, skatina sveikg konkurencijg, stiprina
socialinius jgudzius ir padeda tobulinti kognityvines funkcijas.
3. Paaiskinimas, kaip naudotis Siuo jrankiu
,Scrabble” yra smagus Zodziy zaidimas. Zaidimo tikslas - surinkti kuo daugiau
taSky sudarant Zodzius, kurie jungiasi su kity zaidéjy sukurtais zodZiais.
Zaidziant ,Scrabble* reikia bent dviejy Zaidéjy, todél $is Zaidimas padeda
tobulinti komandinio darbo jgudzius. Zaidimo metu kursite Zodzius, kaupsite
tasSkus, rungsités su varzovais ir keisités zetonais (jei savieji jums netinka).
Kol vaikai zaidzia mokytojas turi stebéti, kiek tasky, kuris Zaidéjas surinko,
kad zaidimo gale iSrinkty laimétoja.
4. Rezultaty aiSkinimas
Norint atlikti vaiko vertinimg, visy pirma reikia Zinoti Zaidimo tasky
skaigiavimg. Zemiau yra pateikiamos tam tikros taisyklés:
e Dviguba raidé“ reiSkia, kad | $j laukelj padéta raidé gaus dvigubai
daugiau tasky.
e _Dvigubas zodis“ reiSkia, kad jeigu raidé yra padedama | §j laukelj,
tuomet viso zodzio taskai yra dvigubinami.
e Triguba raidé”“ reiSkia, kad | §j laukelj padéta raidé gaus trigubai
daugiau tasky.
e Trigubas zodis“ reiSkia, kad jeigu raidé yra padedama | §j laukelj,
tuomet viso zodzio taskai yra trigubinami.
Zaidimas baigiasi tada, kai Zaidéjai iSnaudoja visas raides ir nebegali sudélioti
zodziy. Prie§ sumuojant taskus, mokytojas turéty pirma suskaiciuoti, kokia
kiekvieno Zaidéjo likusiy raidziy verté ir atimti jg i$ bendros tasky sumos.
5. Raktazodziai: kognityviné funkcija ir loginis mgstymas
4 jrankis
1. Pavadinimas: |traukianti skaitytuve



2. Naudojant §j jrankj galima nustatyti ar vaikas turi sunkumy su teksto
suvokimu. Sis jrankis garsiai perskaito teksta, suskirsto jj j skiemenis ir
padidina tarpus tarp eiluCiy ir raidziy.

3. Paaiskinimas, kaip naudotis Siuo jrankiu
Jei norite pasirinkti funkcijg ,fokusavimas | eilute, paspauskite ,View"
(vaizdas) ir ,Immersive Reader (jtraukianti skaitytuvé). Jei norite, kad
programa garsiai perskaityty tekstg, spustelékite ,Read aloud” (skaityti
garsiai).

4. Rezultaty aiSkinimas
Norédamas padaryti iSvadg, mokytojas turi jvertinti, ar mokinys:

e Pagerino teksty raSymo jgudzius.
e [Slaiko démes;j ir skaito greiciau.
e Geriau supranta teksta.
e Geriau atpazjsta Zodzius.
e VidutiniSkai 10% teksto suvokima.
5. Raktazodziai: teksto suvokimas, zodziy reikSmé ir démesys.
5 jrankis

1. Pavadinimas: Dic dic

2. Sis jrankis padés nustatyti ar vaikas turi sunkumy, susijusiy su teksto, pateikto
Zodziu ir rastu, suvokimu. Naudodamas §j jrank| vaikas praplés savo zodyng ir
gebés geriau suprasti tekstg, pateiktg ZodzZiu ir rastu. Sis jrankis suteikia
galimybe mokytis iki penkiy kalby: ispany, angly, katalony, prancizy ir rusy
kalbomis.

3. Paaiskinimas, kaip naudotis Siuo jrankiu
Jsijungus programa, visy pirma jums reikés pasirinkti sudétingumo lygj, kuriuo
norite Zzaisti, kalbg, kurig norite mokytis, ir nuspresti, ar norite naudoti
uzuominas, ar ne. Su Siuo jrankiu galima lavinti tiek gimtajg kalbag, tiek
mokytis uzsienio kalby.

4. Rezultaty aiskinimas
Zaidéjams yra duodami du bandymai paradyti Zod] teisingai. Jei Zodis yra
parasomas neteisingai du kartus i$ eilés, yra parodomas teisingas atsakymas.
Programéléje galima pazilréti, kokj lygj vaikas pasirinko ir kokios kalbos
jgudzius lavina. Kiekvienas lygis ir kiekviena kalba turi atskirg failg, kuriame
galima stebéti visus pasiekimus.

Si programélé suteikia vaikams galimybe mokytis ir taisyti klaidas mokymosi
proceso metu. Ji skai€iuoja atlikty pratimy skaiciy ir nuolatos pasitlo Zaidimuy,
kurie palaiko motyvacijg ir prideda smagumo.

5. Raktazodziai: supratimas, Zodynas ir savarankiSkumas.



